REGULAMIN WYDARZENIA PATRIOTYCZNEGO

MLoDOSC - PAMIEC - TRADYCJA

§ 1. Organizator

1. Organizatorem Wydarzenia Patriotycznego Pamieé-Mtodos¢-Tradycja (zwanego dalej Wydarzeniem)
jest Rada Mtodziezowa przy Oddziale Lubuskim Towarzystwa Pamieci Powstania Wielkopolskiego
1918/1919 z siedzibg w Zielonej Gorze.

2. Przez organizacje Wydarzenia rozumie sie przygotowanie Punktéw Kontrolnych na terenie miasta
Zielona Gdra oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce do prawidtowego przebiegu Gry Miejskiej
JWierni Tradycji” oraz zorganizowanie przegladu montazy stowno-muzycznych oraz konkursu
werblistow.

§ 2. Zasady Gry Miejskiej
1. Gra Miejska pt. ,Wierni Tradycji” odbywa sie 2 maja 2017 roku w Zielonej Gérze od 12:00 do 15:00.

2. Celem Gry jest przyblizenie jej uczestnikom oraz mieszkancom Zielonej Géry i okolic informacji
dotyczacych Powstania Wielkopolskiego i jego przebiegu, ze szczegdlnym uwzglednieniem Pomnika
Dobosza, ktéry wydarzenie to upamietnia. Ponadto Organizator zaktada popularyzacje wiedzy
historycznej o miescie oraz ksztattowanie pozytywnych postaw patriotycznych wsrdd uczestnikow Gry.

3. Zadaniem uczestnikdw Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi Punktami Kontrolnymi
oraz wykonywanie nastepujgcych po sobie zadan. Za kazde wykonane zadanie uczestnicy moga
otrzyma¢ od 1 do 10 punktéow; w zaleznosci od stopnia poprawnosci jego realizacji lub czasu
potrzebnego do jego wykonania. W przypadku braku realizacji zadania uczestnicy otrzymuja
0 punktow.

4. Udziat w Grze jest bezptatny.

5. Po trasie Gry zespoty poruszajg sie pieszo. Nie mozna korzystac¢ z samochoddw, skuteréw, roweréw
i innych pojazddéw silnikowych. Dopuszczalne jest korzystanie z komunikacji miejskiej.

6. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego. Zespdt,
ktérego chod jeden z cztonkdéw nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie automatycznie wykluczony
z dalszej rozgrywki.

7. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o zachowanie
szczegblnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla oséb uczestniczacych
w Grze.

8. Charakter imprezy powoduje, ze Zespoty poruszajg sie po miescie na wtasng odpowiedzialnosé.



9. Uczestnicy przystepujgc do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng na caty
czas trwania Gry. W przypadku osdb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za taka osobe ponosza
rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespotu.

10. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespot niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair
play badzZ utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo do
wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

11. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzi, iz ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych $rodkéw odurzajgcych.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikdbw Gry mogace naruszyc
porzadek publiczny lub dobra osobiste osdb trzecich.

13. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra mogg by¢
naruszone w czasie Gry.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgltoszenia

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest rejestracja Zespotu liczacego 3 osoby. W przypadku gdy zadna
z nich nie ma ukonczonych 18 lat, woéwczas wymagane jest takie zgtoszenie czwartej osoby
petnoletniej, ktora odpowiadaé bedzie za bezpieczenstwo grupy.

2. Rejestracji dokona¢ mozna do wtorku 2 maja 2017 roku wtgcznie poprzez kompletne i poprawne
wypetnienie odpowiedniego formularza zgtoszeniowego znajdujgcego sie na stronie internetowej
TPPW lub poprzez zgtoszenie sie do organizatoréw.

3. Kazda z oséb biorgcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym
udziat w Grze.

4. Poprzez rejestracje i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:

- wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

-przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikéw w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 roku Dz. U.
Nr 133 poz. 883);

-opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spotecznosciowych oraz w
informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia

i nazwiska uczestnika.

5. W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Zespotow nie mogg sie rozdzielaé. Liczba cztonkdéw
Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci Zespot
bedzie mdgt przystgpi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego cztonkowie
znajdg sie w Punkcie Kontrolnym.



6. Liczba zespotow, ktore mogg wzigé udziat w Grze jest ograniczona. Decyduje kolejnos¢ wptywu
formularzy zgtoszeniowych. Po otrzymaniu formularza zgtoszeniowego Organizator poinformuje kazdy
z Zespotéw o tym, czy zostat on zakwalifikowany do wziecia udziatu w Grze.

§ 4. Zwyciezcy Gry

1. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po jej zakonczeniu okoto godziny 15.00. Zespoty, ktére do tego
czasu nie zakoncza Gry, nie beda brane pod uwage w procesie wytaniania zwyciezcéw. Wytonienie
zwyciezcow nastgpi w ostatnim Punkcie Kontrolnym oznaczony jako ,,Meta”.

2. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktéw, ktére otrzymali oni
wykonujac zadania w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych. Zwyciezcg Gry zostanie Zespodt, ktory
facznie otrzyma najwiekszg liczbe punktéw. W przypadku, gdy dwa lub wiecej Zespotéw otrzyma
réwng liczbe punktéw przystgpig one do dodatkowego zadania rozstrzygajacego, ktére w ostateczny
sposdb wytoni zwyciezcow.

§ 5. Postanowienia koricowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej Organizatora.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z wazinych
przyczyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie.

§ 6. Przeglad montazy stowno-muzycznych

1. Montaz powinien zawiera¢ tresci dot. Konstytucji 3 maja, flagi panstwowej, symboli narodowych,
historii Polski, powstania wielkopolskiego itp.

2. Montaz powinien trwac 8-11 minut oraz by¢ przygotowany przez ucznidow zielonogorskiej szkoty
publicznej.

3. Organizator zapewnia odpowiedni sprzet akustyczny i nagtasniajacy.

4. Powotana przez Organizatora komisja konkursowa przyznaje nagrody za zajecie 1, 2 i 3 miejsca w
ramach Przegladu.

5. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie.



§ 7. Konkurs werblistéw
1. W Konkursie moze wzig¢ udziat kazda osoba, bez wzgledu na wiek.

2. Powofana przez Organizatora komisja konkursowa przyznaje nagrody za zajecie w ramach

Konkursu.

3. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie.



